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Пояснительная записка

Программа «Хранители природы» разработана в соответствии в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:
- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. № 273 – ФЗ;

- Закон Пермского края «Об образовании в Пермском крае» от 20.02.2014 г. № 308 – ПК;

- Указ губернатора Пермского края «О внесении изменений в указ губернатора Пермского края от 29 марта 2020 г. № 23 «О мероприятиях, реализуемых в связи с угрозой распространения новой коронавирусной инфекции (COVID – 19) в Пермском крае» от 22 июня 2020 года;

- Письмо руководителя управления федеральной службы по надзору в сфере защиты прав потребителей и благополучия человека по Пермскому краю (Управление Роспотребнадзора по Пермскому краю) В.Г. Костарева « О противоэпидемических мероприятиях при организации занятости детей» от 19 июня 2020 г. № 59-00-09/04-16468-2020;

- Письмо Министерства образования и науки Пермского края от 23.06.2020 г. № 23-36 –исх-295 «О направлении методических рекомендаций по организации досуговых площадок».
Лето – наилучшая пора для общения с природой, постоянная смена впечатлений, встреча с неизвестными уголками природы, здоровье. Это время, когда дети имеют возможность снять психологическое напряжение, накопившееся за год, внимательно посмотреть вокруг себя и увидеть, что удивительное – рядом.
Программа  летней малой досуговой площадки «Хранители природы» разработана для обучающихся МАОУ «СОШ №14» 1-6 классов (7-12 лет)  в связи с повышением спроса родителей и детей на организованный отдых в период летних каникул. Она включает в себя ряд мероприятий, которые способствуют расширению и углублению знаний о природе; вырабатывают умения оценивать состояние окружающей среды, расширяют знания детей о природоохранной деятельности.
Экологическое воспитание  способствует освоению социализации и реализации школьников за счет включения их в конкретно значимую природоохранную деятельность. Создание малой досуговой площадки с экологической направленностью является актуальной. В современном мире проблемы окружающей среды приобретают поистине глобальный характер.  Поэтому сохранение среды приобретает первостепенное значение. Чем больше людей будут рассматривать природу как объект своей заботы, тем эффективнее окажутся усилия общества по ее охране.

Новизна данной программы заключается в том, что весь период насыщен разноплановой интересной деятельностью экологической направленности, с четким режимом жизнедеятельности.
Программа направлена на:

– создание условий для развития ребенка; 

– развитие мотивации к познанию и творчеству; 

– обеспечение эмоционального благополучия ребенка; 

– приобщение детей к общечеловеческим ценностям; 

– профилактику асоциального поведения;

– укрепление психического и физического здоровья.
Педагогическая целесообразность.

Предлагаемые в Программе формы и методы наиболее эффективны для детей данной возрастной категории, так как в их основу положена игровая и практическая деятельность. Это позволяет активизировать природную любознательность, расширить кругозор. Дети должны не только знать основные экологические понятия, уметь рассказывать об окружающей среде, экологических проблемах, но и применять знания на практике, ответственно относиться к окружающей среде.
Цель программы:

Создание условий для содержательного отдыха детей в летний период,  укрепление физического, психического и эмоционального здоровья детей, формирование практических умений природоохранной деятельности, позитивной мотивации к изучению окружающей среды. Воспитание ответственного отношения к природе.
Задачи программы:
Образовательные:

· расширение экологических знаний, полученных при изучении школьных предметов;
· популяризация знаний об экологии.
Личностные:
· формирование у учащихся активного и ответственного отношения к окружающей среде 
· развитие уверенности в себе, формирование адекватной самооценки;
· формирование навыков культуры общения и поведения в социуме;
· привитие навыков здорового образа жизни.
Метапредметные:
· воспитание у детей  понимание необходимости саморазвития и самообразования как залога дальнейшего жизненного успеха;

· воспитание основ культуры труда: привитие бережного отношения к инструментам, материалу и оборудованию; 

· формирование аккуратности в работе, усидчивости, терпения и трудолюбия.
Отличительные особенности. Отличительные особенности данной Программы заключаются в том, что в основу Программы положен системно-деятельностный подход, который способствует формированию у учащихся собственного опыта.

Специфика предполагаемой деятельности детей обусловлена научным подходом и практической направленностью. Практические занятия по программе связаны с непосредственным наблюдением, исследовательской, творческой, читательской деятельностью,  использованием Интернет-ресурсов. 

Программа ориентирована на применение широкого комплекса индивидуальных и групповых форм работы.

Участники программы
Программа предназначена для учащихся школ, имеющих начальный уровень знаний по экологии. Возраст – 7 – 12 лет. 
Наполняемость группы составляет 5 человек. 

Коллектив площадки досуга формируется из учащихся одного или нескольких классов школы. При комплектовании особое внимание уделяется детям из малообеспеченных, неполных семей, а также детям, находящимся в трудной жизненной ситуации. 

Срок реализации Программы. До 10 дней (сроки определяются согласно приказу образовательного учреждения). 
Механизмы реализации программы 
I этап. Подготовительный – 2-12 июля 2020г. 
Деятельностью этого этапа является:
· проведение совещаний при директоре и заместителе директора по подготовке к работе летней малой досуговой площадки;
· разработка программы деятельности летней досуговой площадки «Хранители природы»;
· подготовка методического материала для работы на летней досуговой площадке.
II этап. Практический – 13-24 июля 2020г.
Основной деятельностью этого этапа является:
· реализация основной идеи площадки: 
· дети делают открытия в себе, в окружающем мире;

· учатся справляться с отрицательными эмоциями, преодолевать трудные жизненные ситуации;

· расширяют свои экологические знания и приобретают умения по защите окружающей среды;

· оформляют выставки рисунков и поделок, презентуют свои работы;
·  вовлекаются  в различные виды коллективно - творческих дел.
III этап. Аналитический – 24-30 июля
Основной идеей этого этапа является:
1) подведение итогов площадки;
2) анализ предложений детьми, родителями, педагогами, внесенными по деятельности летней досуговой площадки в будущем.
Индивидуальные и коллективные формы работы на летней досуговой площадке осуществляются с использованием традиционных методов (беседа, наблюдение, поручение); метод интерактивного обучения (социально-психологические тренинги, интеллектуальные игры); подвижные игры и спортивные мероприятия.

Совместные дела и общение ребенка со сверстниками и педагогами в условиях летней досуговой площадки позволяют обучать воспитанников нормам социальной жизни, поведению в коллективе, культуре взаимоотношений, располагают к раскрытию их способностей, проявлению инициативы, усвоению принципов безопасного и здорового образа жизни.
Условия реализации программы
Сроки реализации программы -13 – 24 июля 2020года. 
По продолжительности программа является краткосрочной и реализуется в течение одной смены.

Летняя досуговая площадка «Планета МЕТА» размещается на базе МАОУ «СОШ №14» г. Соликамска Пермского края.
Соблюдение санитарно-эпидемиологических норм и правил:
- количество несовершеннолетних в группе – не более 5 человек;

- организация ежедневного утреннего фильтра (термометрия, осмотр на наличие симптомов ОРВИ) детей и работников площадки силами школьного медицинского работника с занесением информации в учётный журнал;

- проведение мероприятий исключительно на свежем воздухе продолжительностью не более 3-х часов;

- возможность посещения в образовательной организации туалета;

- организована возможность мытья рук, обработки рук дезинфицирующими средствами;

- обеспечение организаторов и детей средствами индивидуальной защиты (маски для детей, маски и перчатки для сотрудников);

- организован питьевой режим (бутилированная вода индивидуально для каждого ребёнка);

- участниками соблюдается социальная дистанция;

- педагогические работники в соответствии с законодательством должны иметь допуск к работе с детьми (медицинский осмотр в соответствии с приказом Минздравсоцразвития России от 12 апреля 2011 г. № 302н);

- в случае выявления при проведении утреннего фильтра у организаторов или детей симптомов ОРВИ обеспечить немедленное отстранение данных лиц от участия в мероприятиях, информирование Управление Роспотребнадзора по Пермскому краю о каждом факте выявления симптомов ОРВИ, проведение лабораторных исследований на COVID – 19.
Предполагаемые результаты реализации программы
1. Повышение уровня экологической культуры.

2. Укрепление и оздоровление детского организма: формирование полезных привычек (утренняя зарядка, соблюдение правил личной гигиены), развитие физических качеств (силы, ловкости, быстроты, выносливости).

3. Эмоциональная разгрузка, снятие напряжения после учебного года.

4. Развитие творческой и исследовательской активности каждого ребенка, творческий рост детей.

5. Приобретение детьми опыта общения со сверстниками в новых для них условиях.

6. Развитие лидерских качеств.

7. Эстетическое оформление клумб пришкольного участка.
Способы определения результативности
	Время проведения
	Цель проведения
	Виды рефлексии

	Входная диагностика

	В начале площадки досуга
	Определение готовности воспринимать информацию
	Беседа, опрос 

	Текущее отслеживание

	В течение 10 дней
	Подбор наиболее эффективных методов и средств обучения
	Педагогическое наблюдение, опрос.

	Итог

	В конце площадки досуга
	Определение изменения уровня развития детей, их творческих способностей. Ориентирование учащихся на бережное отношение к природе
	Выставка, конкурс, презентация творческих работ, коллективная рефлексия. 


Продукт по итогам реализации программы:  
Презентация материалов по итогам конкурсных заданий . 
Критерии оценки результатов программы:
· Количество детей посещающих летнюю досуговую площадку.

· Активность и участие детей в коллективно – творческих делах.

· Уровень и характер взаимоотношений в детской среде.

· Устойчивый интерес ребят к игровой и творческой деятельности.

· Удовлетворенность детей своим творчеством и результатами в играх.

· Заинтересованность родителей в посещении детьми летней досуговой площадки.
Режим работы площадки досуга

	Приём детей, медицинский фильтр
	10.00 – 10.15

	Линейка, инструктажи
	10.15 – 10.30

	 Основные мероприятия
	10.30 – 12.45

	Подведение итогов дня
	12.45 – 13.00

	Уход детей домой
	13.00


План инструктажей для воспитанников площадки досуга

1. Вводный инструктаж о поведении в лагере на протяжении смены. Инструктаж по технике безопасности  «Безопасный путь в лагерь», «Инструкция по охране труда при работе на пришкольном участке»
2. Инструктажи по правилам дорожного движения.

3. Инструктажи по пожарной безопасности.

4. Инструктажи перед проведением квеста, экологических игр.

5. Инструктаж перед сбором природного материала для изготовления поделок и флористических работ.

6. Инструктажи перед благоустройством территории.

7.Инструктажи «Правила поведения на водных объектах». «Внимание, клещи!». Профилактика клещевого энцефалита. 
8. Инструктаж профилактика правонарушений (воровство, хулиганство и т.д.) .«Беседа с обучающимися  о действующем законодательстве РФ Об уголовной ответственности за ложные сообщения об угрозах террористических актов».
9. Профилактическая беседа о вреде алкоголя, курения и психотропных средств на организм детей и подростков. Профилактика правонарушений среди несовершеннолетних.

10. Правила безопасности в интернете.

Календарный тематический график работы программы
	Дата
	Мероприятия

	13.07
	День первый

День инструктажей.

«Открытие лагеря»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи 

Основные мероприятия

1. Игра «Расскажи мне о себе»

2. Веселыми тропинками лета (открытие смены) «Лето – сказочная страна». 
3. Экологические игры
Подведение итогов дня

	14.07
	День второй
День «Здоровья»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

Основные мероприятия

1.Работа на пришкольном участке.

2.Викторина «Здоровье не купишь – его разум дарит!»
3. Экологические игры
Подведение итогов дня


	15.07.
	День третий
День «Воды»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Беседа «Флора и фауна водоемов».

2. Брейн-ринг «Живая капля».

3. Веселые загадки на свежем воздухе.

Подведение итогов дня



	16.07.
	День четвертый
День «Волшебных сказок»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи
 Основные мероприятия

1. Работа на пришкольном участке.

2. Сказочный калейдоскоп. КВН по сказкам

«Там чудеса...»

3. Экологические игры
Подведение итогов дня

	17.07.
	День пятый
День « Земли»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Работа на пришкольном участке.

2. Беседа «Кладовая природы. Влияние состава почвы на растительный мир».

3. Практическое занятие: Изучение почвы школьного двора

Подведение итогов дня

	20.07.
	День седьмой
День «Солнца»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Час веселых художников. Разноцветные пальцы и рожицы.
2. Изготовление садовых фигурок из вторичного сырья для украшения школьного двора.
3. Экологические игры
Подведение итогов дня

	21.07
	День восьмой
День «Скорой помощи»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Работа на пришкольном участке.
2. Час здоровья «Зеленая аптечка», «Первая помощь при укусах насекомых», «Солнечный ожог. Первая помощь при ожоге»

3. Соревнование « Веселая скакалка».

Подведение итогов дня

	22.07.
	День девятый
День Красной книги
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Работа на пришкольном участке.

2. Беседа «Охраняемые редкие виды растений и животных».
3. Составление карты произрастания лекарственных растений на прилегающих к школе территориях. Сбор лекарственных растений.

Подведение итогов дня

	23.07.
	День десятый
«День пешехода »
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Работа на пришкольном участке.

2.  «Мой друг велосипед»- конкурсная программа на территории спортивной площадки.

3. Спортивная эстафета по правилам дорожного движения.

Подведение итогов дня

	24.07.
	День десятый
День «Мы – друзья природы»
	Приём детей, медицинский фильтр

Линейка, инструктажи

 Основные мероприятия

1. Тематическая выставка рисунков.
2. Викторина «Устами младенца».
3. Экологические игры

Подведение итогов дня




Ресурсное обеспечение реализации программы
1) литература по экологии;

2) методические пособия по экологическому воспитанию;

3) разработанный дидактический материал;

4) садовый инвентарь;

5) спортинвентарь;
6) цифровой фотоаппарат.
Приложение

Словарь специальных терминов с пояснениями

Конвенция ООН о правах ребёнка — международный правовой документ, определяющий права детей в государствах-участниках. Конвенция о правах ребёнка является первым и основным международно-правовым документом обязательного характера, посвящённым широкому спектру прав ребёнка. Документ состоит из 54 статей, детализирующих индивидуальные права лиц в возрасте от рождения до 18 лет (если согласно применимым законам совершеннолетие не наступает ранее) на полное развитие своих возможностей в условиях, свободных от голода и нужды, жестокости, эксплуатации и других форм злоупотреблений. Участниками Конвенции о правах ребёнка являются Святой Престол, Палестина и все страны-члены ООН, кроме США.

Ландша́фтный диза́йн — искусство, находящееся на стыке трёх направлений: с одной стороны,  архитектуры, строительства  и проектирования (инженерный аспект), с другой стороны, ботаники  и растениеводства (биологический аспект) и, с третьей стороны, в ландшафтном дизайне используются сведения из истории (особенно из истории культуры) и философии. Кроме того, ландшафтным дизайном называют практические действия по озеленению и благоустройству территорий.

Лекарственные растения (лат. Plantae medicinalis) — обширная группа растений, органы или части которых являются сырьём для получения средств, используемых в народной,  медицинской  или ветеринарной практике с лечебными или профилактическими целями.

Окружающая среда́ — обобщённое понятие, характеризующее  природные условия некоторой местности и её экологическое состояние. Окружающая среда обычно рассматривается как часть среды, которая взаимодействует с данным живым организмом (человеком, животным и т. д.), включая объекты живой и неживой природы.

Охрана окружающей среды — комплекс мер, предназначенных для ограничения отрицательного влияния человеческой деятельности на природу. 
Эколо́гия  (от др.-греч. οἶκος — обиталище, жилище, дом, имущество и λόγος — понятие, учение, наука) — наука о взаимодействиях живых организмов и их сообществ между собой и с окружающей средой. Термин впервые предложил немецкий биолог Эрнст Геккель в 1866 году в книге «Общая морфология организмов».

Экологическая культура — часть общечеловеческой культуры,  система социальных отношений, общественных и индивидуальных морально-этических норм, взглядов, установок и ценностей, касающихся взаимоотношения человека и природы; гармоничность сосуществования человеческого общества и окружающей природной среды; целостный механизм человека и природы, реализующийся через отношение человеческого общества к окружающей природной среде и к экологическим проблемам в целом. Это устоявшиеся взгляды бережного отношения к окружающему миру, отражающиеся в мыслях и действиях каждого члена общества.

Экосисте́ма, или экологи́ческая систе́ма — биологическая система  (биогеоценоз), состоящая из сообщества живых организмов (биоценоз), среды их обитания (биотоп), системы связей, осуществляющей обмен веществом и энергией между ними. 

Приложение

Экоигралочка

Игра «Паутина жизни» 

Дети образуют круг. Один из них берет в руки клубок ниток и называет одно из растений или животных сада (пруда и т.д.), например, «яблоня». Ведущий задает всем вопрос: «Кто питается листьями яблони?»  Кто-то из детей отвечает: «Гусеница». Тот ребенок, который сказал «яблоня», отдает клубок тому, кто сказал «гусеница», оставив в руках конец нитки. Ведущий задает следующий вопрос: «Кто питается древесиной яблони?» Ответ: «Жук-короед». Далее ведущий задает аналогичные вопросы, имеющие отношение не только пищевым, но и не пищевым связям между природными компонентами: «На каких деревьях еще могут жить жуки-короеды?»; «Для жизни всем растениям нужен солнечный свет. Яблоня нуждается в солнечном свете?»; «Какой еще компонент неживой природы нужен для жизни дерева?» (почва и вода). К концу игры все дети оказываются опутанными нитью, символизирующей многочисленные пищевые и непищевые связи между компонентами экосистемы. 


Игра «Пищевая цепочка» 
Перед началом игры между детьми распределяются следующие роли: Солнце (1 человек); Трава (6 человек); Кузнечики (3 человека); Лягушка (1 человек). Солнце берет в руки тарелку с печеньем (12 штук) и передает «энергию» Траве – по 2 печенья каждой Травинке. Одно печенье каждая Травинка съедает - эта часть полученной от солнца «энергии» расходуется на поддержание жизненных процессов растения, а второе – передает Кузнечикам. Таким образом, каждый Кузнечик получает тоже по два печенья. Часть «энергии» (одно печенье) Кузнечик расходует на себя, а часть (второе печенье) – отдает Лягушке. Таким образом, у Лягушки оказывается три печенья. Часть «энергии» Лягушка расходует, а оставшуюся часть может передать тому, кто сможет съесть Лягушку. (Можно добавить роли других обитателей данной экосистемы. Задание игры – самим персонажам составить пищевые цепочки.)

Игра «Семена» 

БЛАГОПРИЯТНЫЕ ФАКТОРЫ: хорошая почва (4), солнечный свет (4), теплые весенние дни (4), вода (4). 

НЕБЛАГОПРИЯТНЫЕ ФАКТОРЫ: засуха (1), голодный олень (2), плохая почва (1). 

В процессе этой игры ваши дети смогут получить представление о том, какой случайностью является пpоpастание семечка, а также изучить, что нужно семенам для роста. Перед началом занятия нужно написать названия благоприятных и неблагоприятных факторов, перечисленных выше, на маленьких полосках бумаги и «семена клена» не менее чем на 2 полосках. Затем сложить все листочки в шапку. (Примечание: число, стоящее в скобках после названия каждого фактора, указывает на то, сколько полосок с такой надписью вам нужно заготовить. Можно изменить число полосок, в зависимости от количества детей в классе. Не рекомендуется использовать слишком много неблагоприятных факторов – большое количество опасностей приведет к тому, что игру будет очень трудно выиграть.) 

Желательно поговорить с детьми о том, что нужно семенам для пpоpастания (вода, солнечный свет, хорошая почва и теплые весенние дни). Объяснить, что большая часть семян так никогда и не пpоpастет, потому что попадет в такие места, где нет вышеперечисленных условий. Даже если семечко попадет в такое место, где оно сможет взойти, пpоpосток может очень быстро погибнуть. Его могут съесть или сломать животные. 

В этой игре два или несколько человек будут играть роль семян клена. Все остальные будут играть роли благоприятных и неблагоприятных факторов. (Прочитайте список этих факторов и решите с детьми, какие относятся к благоприятным, а какие – к неблагоприятным.) Нужно объяснить детям, что задачей игры является «приземление» «семян клена» в такие места, где нет неблагоприятных факторов, зато есть условия, которые необходимы семенам для роста. Hо, как и в реальной жизни, место, где приземлятся «семена клена», определит случай. 

Рекомендуется отвести детей на большой открытый участок: это может быть большая комната или площадка на улице. Обозначьте 4 базы, расположенные на равном расстоянии друг от друга. (Если вы играете в комнате, для этого подойдут 4 угла комнаты.) Затем предложите каждому ребенку вытащить из шапки (шкатулки, коробочки) листок бумаги с обозначением роли, которую он будет играть. Дети должны знать, что нужно хранить свои роли в секрете и отдать воспитателю листочки, чтобы можно использовать их еще раз. 

Теперь начинается игра. Медленно считайте до десяти, а дети в это время могут бегать между базами (в любом направлении). Когда вы скажите «десять», все играющие должны остановиться, а затем быстро подойти и встать около ближайшей базы. (Надо сделать так, чтобы все дети не собирались вокруг одной или двух баз.) 

После того как все подойдут к своим базам, попросите детей, играющих роль семян клена, поднять руки. Те группы детей, в которых не оказалось семян клена, не могут стать победителями – они представляют те места, где не приземлились семена. Затем необходимо выяснить, какие роли играют дети в тех группах, где оказались семена клена. (Если оба «семечка» приземлились в одной и той же группе, все в порядке.) Если в этой группе имеется один или два неблагоприятных фактора, группа считается проигравшей. Hо если в группе нет неблагоприятных факторов, зато есть хотя бы один из благоприятных факторов – эта группа выиграла. Когда  будет объявлено, какая группа стала победителем, нужно подчеркнуть тот факт, что ребенок, играющий роль кленового семечка, «приземлился» в нужном месте совершенно случайно. То же самое происходит с семенами и в природе. 

Возможно, придется сыграть в эту игру несколько раз, пока, наконец «семечко» не приземлится в нужном месте. Перед началом новой игры детям сообщается, чтобы они сложили свои листочки в шапку, а затем вытащили себе новые роли. (Для того чтобы группе легче было выиграть, можно убрать один или два неблагоприятных фактора и добавить несколько благоприятных факторов.) 

Игра «Подбери клюв» 

Для проведения этой игры готовится «птичья еда» разного вида: ягоды в высокой бутылке; ягоды в широкой миске с водой; орехи (в скорлупе) и т.д. 

Необходимо объяснить детям, что их задача заключается в том, чтобы подобрать для каждого вида пищи соответствующий клюв. В качестве «клювов» предлагаются самые разные предметы: острые палочки, щипцы, лопатки, шумовки и т.д. Каждый ребенок, выбрав себе любую понравившуюся еду, превращается в птицу и ищет себе такой клюв, которым можно ухватить эту еду. Если двое (или более) детей выбрали одинаковую еду, обсудите, может ли такая ситуация иметь место в природе: две птицы питаются одной и той же пищей. Задайте вопросы: «Может ли птица питаться пищей разного вида? Что произошло бы, если бы все птицы начали питаться одной и той же пищей?» 

Игра «Вода-почва» 

Перед началом игры дети делятся на две группы и выстраиваются в две шеренги на расстоянии двух метров друг от друга. Одна шеренга – это «почва», другая – «капельки воды». 

· Первая часть игры – почва песчаная: Дети, изображающие почву, встают на расстоянии вытянутой руки друг от друга. По сигналу ведущего «капельки воды» должны пройти сквозь строй «почвы» и остановиться. Ведущий задает вопросы: «Легко ли капелькам воды просочиться сквозь песчаную почву? Успевают ли растения, растущие на такой почве, насытиться водой?» 

· Вторая часть игры – почва глинистая: Дети, изображающие почву, встают, плотно прижавшись друг к другу. «Капельки воды» должны просочиться сквозь строй «почвы». Если дети, изображающие почву, стоят плотной стеной, сделать это удастся немногим. Ведущий снова задает те же вопросы. 

· Третья часть игры – почва садовая: Дети, изображающие почву, встают на расстоянии согнутого локтя. «Капельки воды» снова просачиваются через «почву». Затем дети отвечают на эти же вопросы. 

После игры рекомендуется поговорить с учащимися о скорости проникновения воды сквозь разные типы почв. 

Игра «Неприродная тропа» 

Выбирается тропа длиной 10 - 15 м. В непосредственной близости от нее располагаются предметы искусственного происхождения (10-15 штук). Некоторые из них должны быть заметны сразу же (электрические лампочки, надувные шарики). Другие должны сливаться с окружающей средой, чтобы их было труднее обнаружить. Количество предметов держится в секрете от детей. 

Дети проходят по тропе поодиночке, пытаясь обнаружить (не поднимая) как можно больше предметов. Когда каждый доходит до конца тропы, сообщает воспитателю (на ухо), сколько предметов он заметил. Если никто не увидел всех предметов, то объявляется, сколько было замечено, и их было на самом деле. Можно предложить детям пройти тропу еще раз. 

Рекомендуется закончить игру обсуждением того, как защитная окраска помогает животным спрятаться. Затем предлагается детям поискать мелких животных с характерной защитной окраской (насекомых, пауков и т.д.). 

Игра «Воронья охота» 

Эта игра заключается в поиске различных природных предметов. Детям выдаются «охотничьи» списки, содержащие перечисление этих предметов. Их поиски потребуют от детей не только внимательности, но и творческого подхода. Мы приводим здесь пример такого списка, но вы можете сами включить в него те предметы, которые дети могут найти в вашей местности. 

Охотничий список: 1. Перышко. 2. Семечко растения, принесенное ветром.  3. 100 штук чего-нибудь.  4. Кленовый лист.  5. Колючка.  6. Косточка.  7. Три различных семечка.  8. Что-нибудь круглое.  9. Скорлупка от яйца. 10. Что-нибудь ворсистое или пушистое.  11. Что-нибудь острое.  12. Кусочек шерсти.  13.Что-нибудь совершенно прямое.  14. Что-нибудь красивое. 15. Что-нибудь совершенно бесполезное для природы. (Не забывайте, что в природе ВСЕ имеет свое предназначение!) 16. Жеваный (смятый) листок (не тобой!) 17. Что-то, что может шуметь. 18. Что-нибудь белое. 19. Что-нибудь очень важное для природы. (В природе ВСЕ важно - даже ядовитые растения!) 21. Что-нибудь мягкое. 22. Солнечная ловушка. (Это все, что ловит солнечное тепло – вода, камни, растения, животные.) 23. Большая улыбка. 

Игра «В некотором Царстве…» 

В разных углах игровой площадки раскладываются карточки со стилизованными изображениями трех Царств живой природы – растений, животных и грибов. Детям раздаются картинки с изображением различных живых существ и сообщается, что с помощью волшебной фразы они будут превращаться в «жителей» разных Царств живой природы. После слов «В некотором царстве, в некотором государстве жили-были замечательные существа!» каждый ребенок «превращается» в то живое существо, которое изображено на его картинке. Грибы – садятся на корточки и сцепленные ладони кладут на голову; растения – стоят на месте, покачиваясь из стороны в сторону; животные – передвигаются, издавая характерные звуки (чик-чирик, и-го-го, ква-ква и т.д.). Затем, после фразы «Раз, два, три – в свое Царство беги!», все разбегаются по соответствующим Царствам. Обязательно проверяется правильность выбора Царства каждым ребенком и обсуждаются ошибки. 

Игра «Микропоход» 

«Микропоход» – очень короткая экспедиция вдоль шнура длиной 1 – 1,5 метра. «Путешественники», вооружившись лупами, проходят маршрут сантиметр за сантиметром ползком на животе, рассматривая такие природные чудеса, как травинки, согнувшиеся под тяжестью росы; разноцветных жуков в крапинку; восьмиглазых паучков с мощными челюстями. 

Игра начинается с того, что воспитатель просит каждого ребенка положить свой шнур на самый интересный, с его точки зрения, участок земли. Детям раздаются «волшебные» увеличительные стекла, которые позволят им превратиться в муравьев, путешествующих по лесному миру в миниатюре. Чтобы стимулировать работу детской фантазии, можно задать такие вопросы: «Как выглядит мир, по которому вы сейчас путешествуете? Кто ваши ближайшие соседи? Вы дружите с ними? Много ли они трудятся? Что собирается сделать этот паук – съесть вас или прокатить на себе? Куда спешит этот жук в отливающем металлом одеянии?» В самом начале необходимо сказать детям, чтобы они не поднимали головы выше 30 см от земли. 

Игра «Кто я?» 

К спине одного из детей прикрепляется картинка с изображением какого-нибудь животного. (Ребенок не должен знать, что на ней изображено!) Он поворачивается спиной к остальным детям, чтобы они могли увидеть картинку. Задача ребенка – выяснить, в какое животное он «превратился». Для этого он должен задавать остальным детям вопросы, на которые те могут отвечать только «да», «нет», «может быть». 

«Совы и вороны» 

Участники игры делятся на 2 команды. Команды выстраиваются в шеренги (горизонтально) друг против друга на расстоянии 4 – 6 м. Необходимо провести центральную (разделительную) черту между командами. Позади команд в 4 – 6 м также чертой отмечается место, за которой находятся «гнезда». 

Совы любят правду, они боятся лживых утверждений, вороны наоборот любят ложь, но боятся правды. Если ведущий говорит правдивое утверждение, то вороны убегают в свои гнезда, если ведущий лжет, то совы убегают от ворон. Пойманного забирают в свою команду. Пойманным считается тот участник, который не успел добежать до своего гнезда. 

Примерные утверждения: 

· Мыши спят зимой – лживое 

· Есть растения, питающиеся насекомыми – правдивое 

Игра «Определение предмета» 

Эта игра похожа на игры типа «Кто первый?». Но она построена так, чтобы научить детей различать и запоминать виды деревьев и кустарников своей местности. Придя на место проведения игры, собираются образцы листьев, цветов и семян деревьев и кустарников – всего 7 – 10 предметов. Группа разбивается на две равные команды. Команды выстраиваются лицом друг к другу на расстоянии 10 метров. Предметы раскладываются на земле в ряд между командами. Команды должны рассчитаться так, чтобы у каждого игрока в каждой команде был свой номер – №1, №2, №3 и т.д. 

Когда команды будут готовы, произносится название дерева или кустарника, частью которого является один из лежащих на земле предметов, а затем называется номер игрока. (Чтобы внести элемент неожиданности, номера называются не по порядку.) Например, «Следующее растение – дуб, а номер – 3!». Как только игроки под номером 3 услышат свой номер, они должны подбежать к образцам на земле и, стараясь опередить друг друга, найти дубовую веточку (лист, кусочек коры, желудь). Победивший игрок приносит своей команде два очка. В случае ошибки команда теряет 2 очка. 

«Внуки Карла Линнея» 

Основные цели: развитие способности тонко понимать, ощущать особенности разных живых существ, развитие воображения. Ориентировочное время: 20 минут. Материалы и подготовка: бумага и ручки.
 Участники придумывают видовые названия животным и растениям, то есть добавляют прилагательные к названию природного объекта, чтобы само название вызывало у людей положительные эмоции, чтобы растение или животное с таким названием людям «трудно было обидеть». (Как примеры уже существующие: «благородный олень», «плакучая ива» и т.д.) Можно использовать элементы ролевой игры: «Представьте, что Вы — Карл Линней...» или «Вы были в экспедиции и нашли новых животных и растения, не известные науке, их надо назвать...». Примечание. В качестве примера можно привести видовые названия, которые давали участники тренинга: «уж молочный»; «заяц беззащитный»; «косуля нежная»; «паук трудолюбивый»; «чертополох рыцарский»; «еж игривый»; «ландыш хрупкий»; «паучок романтичный»; «мышь-хохотушка»; «жаба деликатная»; «пырей стойкий»; «крот усталый»; «одуванчик радостный»; «ворона сообразительная», «таракан перламутровый» и т.д. 

«Канюки и мыши» 

Материалы: коробка спичек, часть из которых помечена; мел, если игра проводится в помещении или на асфальте. Также используются иллюстрации: 

а) иллюстрация взаимодействия «хищник – жертва» 

б) иллюстрация внутривидовой конкуренции 

в) иллюстрация антропогенного воздействия на природу 

Ход игры 

1. Из группы выбираются два человека «хищника» (например канюк). Все остальные дети – «мыши-полевки» или другие растительноядные мелкие млекопитающие. 

2. На земле или на полу рисуется «поле» – круг большого диаметра. 

На «поле» рассыпаются спички – это «колоски». Вокруг поля каждая «мышь» обозначает себе «норку». Задача «мышей» – натаскать себе в «нору» как можно больше «колосков». Причем за одну «ходку» «мышь» может принести только один «колосок». «Канюки» охотятся за «мышами». Причем они имеют право схватить только движущуюся «мышь» и только в пределах «поля». «Мышь», замирая на поле, не может стать добычей. Каждый «канюк» складывает свою добычу в свое «гнездо». Игра продолжается до тех пор, пока не останется одна или две «мыши» (в зависимости от числа играющих). В конце проводится анализ результатов: 

- выясняется, какой из «канюков» более удачливый или сильный (у кого больше улов); 

- выясняется самая ловкая «мышь» (та, которую не поймали); 

- выясняется негативное антропогенное воздействие на природу.

Оказывается, что «мыши», «съевшие» помеченные «колоски», съели растения, отравленные пестицидами, что негативно скажется на их потомстве, то же самое произойдет и с «канюками», съевшими таких «мышей». 

Результаты игры можно обсуждать и интерпретировать по-разному, в зависимости от тех целей, которые ставит перед собой ведущий. 

«Летучая мышь и мотылек» 

(Похоже на жмурки) Цель: летучая мышь должна найти мотылька среди деревьев. Материалы: повязка на глаза. 

Дети встают в виде деревьев (недалеко друг от друга). Летучая мышь завязывает глаза и произносит слово (например: «мышь»). Мотылек отвечает эхом и бегает вокруг деревьев. Если летучая мышь хватает дерево, – оно говорит: «Дерево». Вывод: летучая мышь поймает мотылька, когда будет использовать эхо часто (принцип эхолокации). Детям объясняется, как перемещаются и охотятся в темноте летучие мыши, дельфины и т.п. 

«Узнай растения» 

Играющие распределяются на две команды с одинаковым количеством человек в каждой. Между командами кладут объекты природы (листья деревьев, кустарников, травянистые растения, плоды). Игроки в каждой команде получают порядковые номера («1», «2», «3» и т.д.). Ведущий называет растение и порядковый номер игроков, которые должны как можно быстрее взять в руки названное растение (или другой природный объект). Игра продолжается до тех пор, пока не закончатся растения. Выигрывает та команда, у которой окажется большее количество растений. 

«Я собираю рюкзак» 

Цель: сплочение детей, приобретение туристских навыков.

 Ход игры. Дети садятся в круг, лучше на полу на колени. Им зачитывается список предметов, которые они могут взять в поход (2 раза, медленно). В списке может быть от 15 до 20 предметов, а также от 2 до 5 предметов, без которых можно обойтись в походе. Затем каждый называет, например, по 10 предметов, которые необходимы. После того, как все назвали, – все вместе объяснят, почему именно эти предметы. В список можно включить, например: котелок, фонарь, лыжи, накомарник, зеркало, шоколад, панама, компас, карта и т.д., а можно и такие, как: кирпич, стул… 

«Шерлок Холмс» 

Материалы: толстые нитки или шнур, колышки для обозначения площадки. Ход игры. Предварительно ведущий обозначает контуры площадок размером 2 х 2 м. 

I этап. Каждая команда получает задание запомнить все природные объекты, которые находятся на данной площадке. 

II этап. Команды меняются площадками и делают до 5 изменений на площадке соперника. 

III этап. Команды возвращаются на свои площадки и стараются найти все изменения. 

